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Introduciao:

Conhega diferentes tipos de ferramentas digitais para facilitar o trabalho do professor e
melhorar a experiéncia do aluno.



Objetos Digitais de Aprendizagem

Objetos digitais de aprendizagem sdo recursos que apoiam a pratica pedagogica dentro e fora
de sala de aula, como jogos, animagdes, simuladores e videoaulas. Eles podem ser utilizados
por educadores para facilitar o processo de aprendizagem, trabalhando contetidos e
competéncias e auxiliando no planejamento de atividades educativas mais criativas, que
despertam o interesse dos alunos. Também podem ser utilizados diretamente pelo estudante e
por seus familiares para estudar e aprender fora da escola.

A Escola Digital e o Portal do Professor (MEC) sao alguns exemplos de plataformas que
relinem em seus repositorios objetos categorizados por série, disciplina e conteudo, facilitando
a busca dos educadores por esses recursos. Enquanto alguns objetos estdo sujeitos a licenga de
uso do proprietario, outros sdo disponibilizados de forma livre. Os chamados Recursos
Educacionais Abertos sdo aqueles que estao sob dominio publico ou licenga aberta,
possibilitando a utilizacao e adaptagdo por qualquer pessoa.

e Banco Internacional de Objetos Educacionais
o http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/


http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/

Animacoes
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Suando a camisa (fisica)


https://www.youtube.com/watch?v=UL1f-MsQzxc
https://www.youtube.com/watch?v=clKnAG2Ygyw
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=17418

Jogos e Simuladores

SIMULACOES INTERATIVAS EM CIENCIAS E MATEMATICA
TEORIA CINETICA DOS MATERIAIS


http://phet.colorado.edu/pt_BR/
http://conteni2.educarex.es/mats/14342/contenido/

Videoaulas

Youtube Educacgéao
https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUIC-CR2s8Ajlwg
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JING

O Jing é uma ferramenta gratuita que permite a captura de imagens e videos da tela do seu
computador de maneira facil e rapida. Ele também permite um compartiihamento simples e
versatil de todos os arquivos produzidos, seja através de armazenamento no proprio
computador ou armazenando automaticamente em uma conta online do Screencast.com. Existe
também uma versao paga para esse programa, mas a versao gratuita dele é suficiente para os
propositos educacionais deste curso. Para baixar o Jing, clique aqui.

Video: Tutorial de como instalar e operar o JING.
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https://www.youtube.com/channel/UCs_n045yHUiC-CR2s8AjIwg
https://www.youtube.com/watch?list=PLgIWHtlPYF821CImesmuWfSt_6nWWCgKo&v=xIBgWmZH_E4
https://www.techsmith.com/download/jing/
https://www.youtube.com/watch?v=4sXXWe8x0-0

Videoaulas+: conheg¢a a nova websérie para a producgao de videoaulas
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https://www.youtube.com/watch?list=PL6fldOITrOioK1IkLSmE8oBpqgCGXrFIJ&v=WgyjlfWFzU4

Laboratorio virtual

PhET

Museu virtual
Capela Sistina
Museu Americano de Historia Natural

Museu Casa Portinari

Realidade aumentada e virtual

e Realidade virtual chegou pra ficar: entenda como ela vai mudar a sua vida - Olhar Digital
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e Videos 360

o https://www.youtube.com/channel/UCzughhs6NWbgTzMuMO9WKDQ
e Google CardBoard

o Dental Simulator

o https://www.youtube.com/watch?v=47ydw80rTw0

o QOutros Apps
e ARPlayer


http://phet.colorado.edu/pt_BR/
http://www.vatican.va/various/cappelle/sistina_vr/index.html
http://naturalhistory.si.edu/vtp/1-desktop/
http://www.museucasadeportinari.org.br/TOUR-VIRTUAL/
https://www.youtube.com/watch?v=SnDGUIl5SBE
https://www.youtube.com/channel/UCzuqhhs6NWbgTzMuM09WKDQ
https://www.google.com/intl/pt-BR_pt/get/cardboard/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.dentalsimulatorapp.dentalsimulator&hl=pt_BR
https://www.youtube.com/watch?v=47ydw80rTw0
https://play.google.com/store/search?q=cardboard&c=apps&hl=pt_BR
http://www.inglobetechnologies.com/en/new_products/arplayer/info.php



https://pt.coursera.org/
http://www.veduca.com.br/cursos/gratuitos
http://educacao.estadao.com.br/noticias/geral,veja-onde-encontrar-moocs-e-cursos-online,1058861
https://pt.khanacademy.org/
https://pt.khanacademy.org/science/biology/human-biology/neuron-nervous-system/v/anatomy-of-a-neuron
https://www.edmodo.com/home
https://www.youtube.com/watch?list=PLa4UP3HvdKR0U-sEDbYTQSBKwb0Bngvxo&v=GfXIptk483M

