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ÁREA TEMÁTICA: (marque uma das opções) 

 

(    )  COMUNICAÇÃO 

(    )  CULTURA 

(    )  DIREITOS HUMANOS E JUSTIÇA 

( x  )  EDUCAÇÃO 

(    )  MEIO AMBIENTE 

(    )  SAÚDE 

(    )  TRABALHO 

(    )  TECNOLOGIA 
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RESUMO:  

O lúdico é uma necessidade do ser humano, de modo geral, e para a criança pode ser 

entendido como essencial, vai além de apenas uma diversão. É através do lúdico que a criança 

aprende,  se desenvolve pessoal, social e culturalmente, se socializa, se comunica, se expressa 

e constrói o conhecimento. Por isso, as recomendações das Diretrizes Curriculares Nacionais 

para a Educação Infantil e para os anos Iniciais do Ensino Fundamental de ter o lúdico como 

base para o processo ensino-aprendizagem. Neste sentido, propiciar aos futuros professores 

vivências com o lúdico e formas de utilizá-lo é fundamental nos cursos de formação de 

professores. O presente trabalho tem por objetivo apresentar as atividades realizadas nas 

Oficinas Pedagógicas desenvolvidas no Projeto LALUPE Virtual desenvolvido junto ao 

Programa LALUPE - Laboratório Lúdico Pedagógico. O LALUPE Virtual tem por objetivo 

oferecer oficinas pedagógicas, acesso ao acervo de materiais, oportunizar a troca de 

informações, entre outros. Durante o ano de 2013 foram realizadas diferentes oficinas 

pedagógicas, as quais possibilitaram aos acadêmicos momentos para reflexão, produção e 

construção de novos conhecimentos tendo a ludicidade como ponto central na ação docente e 

discente.  A referida proposta teve como público alvo acadêmicos do curso de Licenciatura 

em Pedagogia, tanto na modalidade presencial através de atividades no laboratório como os 

acadêmicos do Curso de Pedagogia na modalidade a distância através da utilização da 

plataforma Moodle. As oficinas realizadas em 2013 tiveram boa participação e avaliação 

pelos acadêmicos e pela comunidade externa. Em virtude dos resultados para 2014 serão 

ofertadas um número maior de oficinas.   
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