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RESUMO:

O lddico é uma necessidade do ser humano, de modo geral, e para a crianca pode ser
entendido como essencial, vai além de apenas uma diversdo. E através do IGdico que a crianca
aprende, se desenvolve pessoal, social e culturalmente, se socializa, se comunica, se expressa
e constréi o conhecimento. Por isso, as recomendacdes das Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacdo Infantil e para os anos Iniciais do Ensino Fundamental de ter o lGdico como
base para o processo ensino-aprendizagem. Neste sentido, propiciar aos futuros professores
vivéncias com o ludico e formas de utilizad-lo ¢ fundamental nos cursos de formacédo de
professores. O presente trabalho tem por objetivo apresentar as atividades realizadas nas
Oficinas Pedagodgicas desenvolvidas no Projeto LALUPE Virtual desenvolvido junto ao
Programa LALUPE - Laboratério Ludico Pedagogico. O LALUPE Virtual tem por objetivo
oferecer oficinas pedagoOgicas, acesso ao acervo de materiais, oportunizar a troca de
informacdes, entre outros. Durante o ano de 2013 foram realizadas diferentes oficinas
pedagogicas, as quais possibilitaram aos académicos momentos para reflexdo, producdo e
construcdo de novos conhecimentos tendo a ludicidade como ponto central na agcdo docente e
discente. A referida proposta teve como publico alvo académicos do curso de Licenciatura
em Pedagogia, tanto na modalidade presencial através de atividades no laboratério como os
académicos do Curso de Pedagogia na modalidade a distancia através da utilizacdo da
plataforma Moodle. As oficinas realizadas em 2013 tiveram boa participacdo e avaliacdo
pelos académicos e pela comunidade externa. Em virtude dos resultados para 2014 serdo

ofertadas um ndmero maior de oficinas.
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