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RESUMO: Atualmente a internet vem sendo utilizada por alunos do ensino fundamental tanto 

como forma de obtenção de conhecimento quanto entretenimento. Entretanto, muitas vezes os 

alunos desconhecem os perigos de acessar ou clicar em conteúdos duvidosos, como por 

exemplo, os vírus de computador. Assim, a fim de conscientizar estes alunos sobre este perigo 

foi desenvolvida  uma cartilha infantil  baseada em realidade aumentada (uma forma de 

interação com o computador).  Essa cartilha tem como objetivo ser um material didático para 

que professores  possam utilizar em sala de aula com alunos do quarto e quinto anos do 

Ensino Fundamental. O tema sobre vírus de computador foi  escolhido  a fim de despertar o 

interesse das crianças e conscientizá-las sobre os perigos que rondam a  internet (como por 

exemplo, clicar em links desconhecidos e baixar arquivos de sites duvidosos). Após realizar 

pesquisas sobre realidade aumentada e ferramentas para desenvolver a cartilha, foram feitas 

também pesquisas sobre o tema vírus de computador. Algumas modificações na ferramenta de 

realidade aumentada precisaram ser feitas para melhorar a exibição das imagens no 

computador. Foram criados três protótipos e a versão final da cartilha  é composta de sete 

paginas onde cada pagina contem um marcador e uma breve explicação sobre o vírus. O 

material mostrou-se ser de fácil manuseio e despertou a atenção dos alunos tanto para o tema 

abordado quanto para a tecnologia.  Portanto, é possível dizer que a cartilha  pode ser uma 

maneira divertida de ensino, que consegue  despertar a curiosidade e  o interesse dos alunos 

sobre o tema trabalhado fazendo com que eles interajam  com o material de forma lúdica. 

 

PALAVRAS-CHAVE – Museu virtual. Realidade aumentada. Ferramentas de ensino. 

 

APOIO: Proex. 


