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ÁREA TEMÁTICA: (marque uma das opções) 

 

(    )  COMUNICAÇÃO 

(    )  CULTURA 

(    )  DIREITOS HUMANOS E JUSTIÇA 

( X )  EDUCAÇÃO 

(    )  MEIO AMBIENTE 

(    )  SAÚDE 

(    )  TRABALHO 

(    )  TECNOLOGIA 
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RESUMO: Para acompanhar e compartilhar os avanços da sociedade da informação há 

necessidade de entender que a educação conta com instrumentos que colaboram para um 

aprendizado mais eficiente e enriquecedor, que buscam a interação do indivíduo com a 

aprendizagem, que as tecnologias da informação e da comunicação estão a serviço do fazer 

pedagógico.  Os ambientes de aprendizagem garantem formas inovadoras de construir o 

conhecimento de acordo com a especificidade da tarefa organizada pelo professor 

possibilitando assim uma nova abordagem da educação realizada nos mais diversos espaços. 

O objetivo deste trabalho é apresentar o projeto extensionista LALUPE VIRTUAL que está 

ligado ao Programa de extensão “LALUPE - Laboratório Lúdico Pedagógico. O projeto 

Lalupe Virtual foi criado em 2012 em uma parceria entre o Lalupe e o Nutead. O objetivo do 

projeto é o de oferecer aos acadêmicos do curso de Licenciatura em Pedagogia na modalidade 

a distância, bem como aos demais acadêmicos da Instituição o acesso aos cursos, oficinas e 

eventos na área da ludicidade, bem como acesso ao acervo do Laboratório proporcionados e 

desenvolvidos pelo Lalupe de forma virtual. O projeto desenvolve suas ações por meio do site 

do laboratório, com acesso livre via internet e pelo ambiente virtual de aprendizagem - 

plataforma moodle, com acesso via inscrições para as atividades. Para a manutenção do site e 

da plataforma conta-se com a coordenação do projeto e tutores assessores voluntários. Os 

resultados parciais são expressos pelas atividades desenvolvidas e pelo controle de visita ao 

site e ao ambiente de aprendizagem.  
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