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Resumo: O Projeto de Extensdo Pegai Leitura Gratis tem por objetivo disponibilizar livros de literatura para a
comunidade. O projeto envolve diversas atividades, entre elas palestras, apresentacBes do projeto, atividades
com os voluntérios entre outras. Faz-se necessario o controle de algumas destas atividades. Assim, o objetivo
deste artigo é relatar o desenvolvimento de trés aplicativos no ano de 2017 como resultados de estudos realizados
por professores e alunos dos cursos de Engenharia de Software e Engenharia de Computacdo da Universidade
Estadual de Ponta Grossa (UEPG). Estes aplicativos tém por objetivo o controle das atividades. A metodologia
utilizada envolveu reunibes semanais para discutir os problemas, escolher as ferramentas e proceder ao
desenvolvimento. Como resultado, os softwares estdo sendo utilizados pela primeira instituicdo solicitante - o
Instituto Pegai. Conclui-se que os trés aplicativos atendem satisfatoriamente os propdsitos para os quais foram
construidos, beneficiando tanto o instituto quanto os alunos e professores que participaram do desenvolvimento.

Palavras-chave: Pegai Leitura Gratis. Gerenciamento de projetos. Desenvolvimento de software.

INTRODUCAO

O Projeto de Extensdo Pegai Leitura Gratis tem por objetivo disponibilizar livros de
literatura para a comunidade e é coordenado por um professor do Departamento de
Informéatica da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG). Os livros sao
disponibilizados através de varias estantes instaladas em lugares publicos na cidade Ponta
Grossa (por exemplo, supermercado, correio, entre outros). Nestes locais, a comunidade pode
também fazer doacGes de livros. Neste sentido, este projeto também oportuniza aos alunos e
professores deste departamento o desenvolvimento de aplicativos a serem utilizados pelo
projeto e por varios segmentos da sociedade. Assim, este artigo descreve trés aplicativos que
foram desenvolvidos no ano de 2017 como resultados de estudos realizados por professores e

alunos dos cursos de Engenharia de Software e Engenharia de Computacéo da UEPG.
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OBJETIVOS

Proporcionar aos alunos e professores dos cursos de Engenharia de Software e
Engenharia de Computagdo da UEPG oportunidades para desenvolver aplicativos, colocando
em prética o conhecimento sobre técnicas e ferramentas vistas nas disciplinas dos referidos
Cursos.

Verificar a eficiéncia dos aplicativos junto a comunidade.
METODOLOGIA

Dois softwares foram desenvolvidos em dois grupos de estudos distintos e um
software foi desenvolvido na disciplina de Projeto de Sistemas do curso de Engenharia de
Software. Nos grupos de estudo a metodologia utilizada foi a realizagdo de reunides para
entender as tecnologias envolvidas na solucdo do problema, prototipacédo, desenvolvimento e
testes. Na disciplina de Projeto de Sistemas a metodologia seguiu 0s procedimentos
metodologicos da propria disciplina (Levantamento de requisitos, prototipacdo, codificacao,
testes e implementacdo — atividades distribuidas nos quatro bimestres do ano letivo de 2017).

Embora os aplicativos possam ser utilizados por varios tipos de instituicdes,
inicialmente o Instituto Pegai Leitura Gratis (PEGAI, 2018) foi a primeira instituicdo a

solicitar e utilizar os aplicativos (coordenador, comissdes e voluntarios).
RESULTADOS

Grupos de estudos

O primeiro grupo de estudos foi formado por trés professores do departamento de
Informatica e um aluno de Engenharia de Computacdo. Foi desenvolvido o software biNFPR
Versdo 1.0, cujo objetivo era analisar e compilar os dados do arquivo de retorno do programa
Nota Solidaria do Governo do Parana. Este arquivo contem as informac6es sobre as notas
doadas e cadastradas pela instituicdo e que geraram recursos financeiros.

Sendo que esse aplicativo processa 0 arquivo e agrupa as informag6es de acordo
com o estabelecimento gerador da doa¢do, o que motivou o desenvolvimento deste aplicativo
foi a necessidade da instituicdo de saber quais estabelecimentos geravam mais e quais
geravam menos recursos. Através destas informacdes geradas pelo software, a instituicao
poderia focalizar os esforgos nos locais apropriados. A Figura 1 apresenta a interface principal

deste software.
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Figura 1 — Tela do software biNFPR Verséo 1.0
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Legenda: Tela principal do software desenvolvido no primeiro grupo de estudos.

O segundo grupo de estudos foi formado por dois professores do departamento de

Informatica e um tutor de educacéo a distancia do Nucleo de Tecnologia e Educagdo Aberta e

a Distancia (NUTEAD) da UEPG. Como resultado dos estudos deste grupo foi desenvolvido

um software chamado LeitorinputQR Verséo 1.2. O software requer uma webcam acoplada

ao computador para fazer a leitura do QR-Code. Esta webcam substitui o uso de um leitor tipo
pistola. Segundo Karasinski (2013) QR-Code significa “Quick Response Code” (Codigo de

Resposta Rapida) e eles sdo uma evolugdo dos codigos de barras tradicionais, ordenando as

informacGes em uma matriz de duas dimensdes. Com isso, esses c0digos sdo capazes de

armazenar até 100 vezes mais dados e caracteres do que os tradicionais cddigos de barras.

Assim, o software faz a leitura das informacdes codificadas no QR-Code das notas

fiscais e insere a sequencia de caracteres no buffer (memoria) de teclado.

A Figura 2 mostra a interface principal do software LeitorinputQR Versédo 1.2.

Figura 2 — Tela do software LeitorinputQR versédo 1.2
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Legenda: Apds a webcam detectar 5‘Q-F-2—Code esta tela é mostrada no video do computador.
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A disciplina de Projeto de Sistemas

Esta disciplina é anual, obrigatéria e com carga horaria de 68 horas para orientagdes
presenciais. O aluno deve ter uma problematica real (necessidades advindas da comunidade
em geral) a qual serd resolvida através do desenvolvimento de um projeto de software que
atenda as necessidades tanto do cliente/usuério quanto da disciplina. As avaliacfes séo
bimestrais, seguindo para tanto o regulamento da UEPG e de acordo com critérios
estabelecidos pela disciplina para cada bimestre.

Neste contexto, dois alunos do curso de Engenharia de Software desenvolveram um
aplicativo para o Instituto Pegai Leitura Gratis, cujo objetivo era fazer o controle dos eventos
realizados e o controle das atividades dos voluntarios nestes eventos. A Figura 3 mostra a

interface principal do software desenvolvido.

Figura 3 — Tela inicial do controle de eventos

Conepe - Controle de Eventos Pegai

Menu Principal Dados Pessoais  Foto | Observacoes | Habilidades  Comtato

Cadastro de Voluntarios

1 Voluntario Nome* Apelido

* ) Ativo ® Inativo

[ Limpa Campos Pasguisa Salva Relatorio Sal |

Wi Voluntano HNome Apeido email Editar

ERSON LLIS ROSAS JEFERSON

Legenda: tela do software de controle de eventos que apresenta o cadastro de voluntarios.

CONSIDERACOES FINAIS

Apos o desenvolvimento, implantacdo e testes do software junto aos voluntarios
observou-se que os trés aplicativos atendem satisfatoriamente os propdsitos para os quais
foram construidos. Neste sentido, com o uso destes aplicativos o Instituto Pegai Leitura Gratis
pode ter mais controle sobre as atividades que desenvolve, proporcionando maior agilidade no
armazenamento e recuperacao de informacdes.

Outro aspecto importante a ser destacado é sobre a oportunidade para os alunos dos
cursos de Engenharia de Software e Engenharia de Computacdo da UEPG de aprender na
pratica conceitos e técnicas de programacdo vistas durante as aulas.

Apesar de o Instituto Pegai Leitura Gratis ser o primeiro usuario dos softwares, é
possivel dizer que outros projetos (organizagGes ou instituicdes sociais) também poderiam

beneficiar-se destes aplicativos através de sua distribuicdo gratuita.
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APOIO: UEPG/PROEX
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