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AREA TEMATICA:

( ) COMUNICACAO

(X ) CULTURA

( ) DIREITOS HUMANOS E JUSTICA
( ) EDUCACAO

( ) MEIO AMBIENTE
( ) SAUDE
(
(

) TECNOLOGIA E PRODUCAO
) TRABALHO

A IMAGEM CINEMATOGRAFICA COMO CRIACAO E EXPERIMENTACAO DO
PENSAMENTO

Carlos Ricardo Grokorriski (Mestre, filosofia@iessa.edu.br)?
Ramon Guillermo Mendes (Académico, ramon_pesquisa@hotmail.com)?
Alfredo Doll (Académico, alfredo_doll@hotmail.com)?®

Resumo: O presente trabalho pretende expor de maneira discursiva as aproximacoes entre a Filosofia e
o Cinema resultantes do projeto de extensdo intitulado “Fissura”. O projeto vem realizando exibicGes
cinematograficas na cidade de Ponta Grossa desde 2015 e busca proporcionar para a comunidade uma
experiéncia sensivel com producles artisticas que circulam fora do contexto comercial. Assim o
projeto divide sua metodologia em dois momentos: exibigBes de obras cinematograficas e discussao
posterior e um grupo de estudos especifico para debate acerca da Historia do Cinema e de como a
Filosofia pensa a sétima arte. Desse modo, intentamos estudar como o Cinema pode agenciar um novo
modo de pensamento dentro da Filosofia aproximando a epistemologia e a estética em uma
projecdo ética da partilha comunitaria que ambas as areas permitem. Nesse breve texto
apontamos alguns resultados e direcionamentos que tem sido extraidos de ambas as atividades
relativas ao projeto.

Palavras-chave: Cinema; Filosofia; Imagem; Cultura.

NOME DO PROGRAMA OU PROJETO

Projeto Fissura — A imagem cinematografica como fissura no tempo
PUBLICO-ALVO

O projeto abrange a comunidade em geral da cidade de Ponta Grossa.

LOCAL DE EXECUCAO

! Coordenador; Faculdade Sant’ Ana; Filosofia: filosofia@iessa.edu.br
2 Equipe de execugéo; Faculdade Sant’Ana; Filosofia: ramon_pesquisa@hotmail.com
3 Equipe de execugdo; Faculdade Sant’Ana; Filosofia: alfredo_doll@hotmail.com
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As sessdes cinematograficas séo realizadas nas dependéncias destinadas a divulgacédo
cultural pertencentes a Prefeitura Municipal de Ponta Grossa. Desde 2015 as sessfes tem sido
realizadas em dois locais:

- Cine teatro Opera, localizado na: Rua XV de Novembro, 468 - Centro, Ponta Grossa - PR,
84010-020;

- Centro de Cultura, localizado na: Rua Dr. Colares, 436 - Centro, Ponta Grossa - PR, 84010-
010.

MUNICIPIOS ATINGIDOS
Cidade de Ponta Grossa, Parana.
JUSTIFICATIVA

Ao propor uma “taxonomia da imagem cinematografica”, o filosofo francés, Gilles
Deleuze, realiza uma investigacdo acerca das possibilidades de pensamento que o Cinema
coloca em sua funcionalidade propria.

No segundo volume de seu estudo, “A imagem-tempo” (2007), o autor aponta para
uma ruptura completa do Cinema com outras formas de composicao artistica. Essa separacao
ocorre justamente pela condicdo da imagem cinematografica que passa a possuir uma
ontologia propria.

Essa ontologia da imagem cinematografica acontece pelo fato de que o Cinema passa
a produzir uma temporalidade outra que ndo a temporalidade de outras artes imagéticas.

Anteriormente a essa producdo autdnoma do tempo, o Cinema estava subordinado
tecnicamente a outras formas de composicdo, como por exemplo a fotografia. Através da
fotografia o Cinema buscava “capturar” o real e coloca-lo em “movimento”, a tentativa era
mimética, de reprodugdo do “real”, porém ao invés de reproduzi-lo estaticamente como a
fotografia o Cinema buscava reproduzir a realidade em sua temporalidade essencial.

E através da montagem enquanto técnica de “passagem” de tempo que o Cinema vai
criar sua primeira caracteristica que é o movimento da cdmera, que é o responsavel por liberar
0 movimento dos objetos, das coisas e dos corpos, fazer durar a mudanca constante dos
corpos, nesse caso o Cinema consistia em potencializar a possibilidade de mudanga continua
da matéria que a imagem captura, diferentemente da fotografia que faz durar um momento

repetindo-o eternamente o Cinema faz durar a mudanga de um momento para outro(s).
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Deleuze (2007) aponta para o fato de cineastas como Sergei Eisenstein tentarem
reproduzir através da técnica cinematografica o funcionamento interno do cérebro, colocando
o filme como uma estratificacdo do movimento, mas o Cinema acaba por ir além e produzir
sua propria possibilidade de movimento, capturando ndo o real mas o movimento que permite
que se perceba o real.

Deleuze divide a imagem tempo em trés partes: imagem percepcdo (aquela que
permite que o movimento se desprenda do mecanismo l6gico e passe a ser autdbnomo),
imagem-acdo (quando ndo somos mais responsaveis por organizar ou excluir e somar 0s
objetos, mas sim de perceber que as imagens exercem efeito sobre mim e eu exerco forga
sobre elas assim consigo “agir” ou antecipar a¢des que SA0 possiveis na matéria), imagem-
afeccdo ( seria 0 espaco indeterminado entre a percepcao e a acao, é a imagem resultante do
encontro do movimento feito com o movimento possivel, é a parte onde podemos pensar a
subjetividade, s6 que ndo como resultado de uma operacdo de conhecimento mas de
sensibilidade onde o proprio sujeito € imagem e parte operante do movimento).

Mas Deleuze em seu estudo posterior, demonstrara que ocorre uma mudanca na
concepcao da imagem que o Cinema se propde a produzir. Essa mudanca é a passagem da
Imagem-movimento para a imagem-tempo.

Se na imagem-movimento temos a possibilidade de se produzir o movimento mesmo
das coisas e torna-lo sensivel ocorre uma problema com uma das dimensfes desse processo, a
imagem-acdo entra em colapso, pois existe um intervalo de tempo que ocorre entre a
percepcdo e a acdo (mesmo que seja a possibilidade de uma acgdo) e ai é que reside um
problema, pois a imagem-movimento se constituiria na sua propria matéria, revelando um
movimento que ndo é total, mas apresenta varias sequéncias totais da passagem de um
movimento a outro.

Nesse ponto, Deleuze (2007) traz a necessidade de se pensar o Cinema nao mais como
a possibilidade da percepcdo do movimento das imagens concretas e sim como a possibilidade
da criacdo de uma imagem que possibilite compor uma temporalidade prépria, e é ai que
surge a imagem-tempo, que se refere diretamente ao tempo e ndo indiretamente a ele através
do movimento.

Nesse contexto as questdes abordadas por Deleuze nédo se referem exclusivamente ao
Cinema, mas também a epistemologia, a estética e a ética, visto que a reflexao realizada pela
cinematografia sdo embasadas em questdes relativas aos modos de existéncia e percepcéo que

vigoram desde o inicio da modernidade e passam a ser questionados.



16° CONEX - Encontro Conversando sobre Extensdo na UEPG 4
Resumo Expandido Modalidade A: “Apresentagdo de programas e/ou projetos”

A crise da imagem-acdo é a crise da relacdo entre estar no mundo e agir no mundo, e
mais ainda a possibilidade de se aceitar o0 mundo ou crer no mundo, a criagdo de uma
temporalidade propria pela imagem-tempo é a condicdo que permite ao pensamento (que ndo
¢ um dado da consciéncia mas uma relacdo das forcas e das imagens que permitem ele
acontecer) estabelecer a abertura para um outro pensamento, a imagem-tempo é sempre 0
nascimento de um outro pensamento e ndo a perpetuacdo de um movimento que pode gerar
uma acdo, no caso o Cinema € a impoténcia do pensar que leva a tentativa de se criar um
pensamento e ndo uma acdo, ai 0 processo cinematografico deixa de ser sensorio-motor e
passa a ser psiquico.

Existe uma preocupacdo, o Cinema, mesmo depois da passagem da imagem-
movimento para imagem-tempo, passa a ser uma das formas artisticas mais importantes da
cultura de massa, e ainda mais preocupante é que sua técnica da imagem-movimento é
produzida na escala industrial e temos a propagacdo ndo das potencialidades do Cinema
enquanto criagdo de um pensamento sempre novo, mas a difusdo e distribui¢cdo de uma forma
Unica de pensamento o que é problematico, pois isso s6 remete a producdo de um modelo de
composicdo (imagem-movimento) que nao possibilita 0 pensamento e s6 faz acontecer um
“mondlogo interior” que conduz as imagens para um sonho delirante que repete-Se
infinitamente aprisionando aquele que se pde diante de uma tela.

Diante dessa problematica, o projeto “Fissura” busca através dos estudos acerca das
proposicdes de Gilles Deleuze sobre o Cinema, proporcionar a exibicdo gratuita de filmes que
se encaixem dentro do escopo da imagem-tempo e, se necessario, da imagem-movimento para
demonstrar as seus especificidades, mas sempre agenciando uma experimentacdo
cinematogréafica de producdo de um pensamento novo e uma sensibilidade diferente do que a

industria fornece.
OBJETIVOS

O projeto é embasado de uma pesquisa cientifica que tira da extensdo seu material
para analise, pois as configurac@es sensiveis agenciadas pelo pensamento tedrico encontram
de forma potente as expressoes e imagens criadas nas sessdes realizadas coletivamente.

Diante da constante evolucéo tecnoldgica e o crescimento da cultura audiovisual
desde o inicio do periodo moderno, e nos meios de expressdo artistica, a proposta aqui
presente busca no cinema, como arte marcante da modernidade e da contemporaneidade, 0s

alicerces para a reflexdo filoséfica que promova a ruptura com 0 senso comum acerca dos
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efeitos da imagem cinematografica e do resultado dos encontros resultantes entre
subjetividade e imagem.

O principal objetivo do projeto é o de demonstrar que a sétima arte pode ser pensada,
que a imagem pode ser analisada como efeito de subjetivacdo no espectador.

A arte além de ser um aspecto que funda e cria a cultura constantemente, vem sendo
explorada pela Filosofia como objeto de estudo no que concerne a seu papel de formar
conhecimento. Seria a arte um meio de conhecimento ou apenas percepcdo? Essa pergunta
norteia os principais estudos da Arte na Filosofia. Especificamente a sétima arte, 0 cinema,
utilizando de sua abrangéncia de recursos, parece elevar o espectador para outro tempo que
ndo é o cronoldgico. A imagem ganha movimento, perspectiva, sons, enredos: sempre fluxos
e cortes que rearranjam o todo do filme. Abre-se uma fissura no tempo e € isso que move a
pesquisa e a extensao do presente projeto. Afinal, esse "tempo especial” deve ser analisado a
partir de seus efeitos no espectador.

Outro objetivo consequente da estrutura do projeto é a disseminacdo do cinema. As
sessOes sdo abertas ao publico e sem nenhum custo. Com todo o procedimento de divulgacéo,
busca-se, também, incentivar a contemplacgéo artistica, potencializando ainda mais o cenario

na cidade de Ponta Grossa.

METODOLOGIA

O projeto realiza sessfes de cinema abertas ao publico em geral, visando a exibicdo de
filmes que possibilitem a experimentacdo e discussdes sobre a percepcdo de obras
cinematogréficas, abrindo espaco para reflexdes sobre os mais diversos temas e questdes que
possam vir a ser explorados a partir das obras projetadas na tela.

Cada sessdo terd trés horas de duracdo e consiste nos seguintes procedimentos:
apresentacdo e introducdo as técnicas do filme em questdo, projecdo da sessdo e debate
expositivo sobre as impressdes subjetivas no filme. Tais processos serdo realizados pelos
organizadores do Projeto Fissura e servirdo de material para a analise do grupo de estudos. As
datas e horarios serdo fixados mediante acordo entre a Fundacao de Cultura de Ponta Grossa e
0s organizadores do Projeto Fissura.

As exibicdes cinematogréficas ocorrerdo de acordo cronograma definido pelos alunos
organizadores juntos com a Prefeitura de Ponta Grossa e a organizacdo do Cine Teatro
Opera. Tal cronograma contara com quinze sessoes. Cada sesséo tera trés horas de duragéo e

sera composta da seguinte maneira: apresentacdo do tema e introdugdo técnica ao filme -
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conversa expositora das interpretacGes dos espectadores. A participagdo do publico sera
gratuita e livre para todos os interessados.

Além disso, os alunos que coordenam as sessdes participam de um grupo de estudos
especifico, no qual sdo debatidas a Histéria do Cinema e obras de Filosofia que pensam a
sétima arte como eixo de convergéncia com conceitos e temas que antes eram monopdlio ou
ficavam restritos ao debate filoséfico e que passaram a integrar de modo substancial a

composicao cinematografica na contemporaneidade.

CONSIDERACOES FINAIS

O projeto “Fissura” vem desde 2015 propondo uma concepg¢ao ndo mercadologica da
imagem cinematografica e através de exibi¢Oes gratuitas juntamente com a Fundacdo de
Cultura da cidade de Ponta Grossa coloca em circulagéo obras das mais variadas linguagens e
concepgdes tornando acessivel ao publico em geral a experimentacdo de um outro modo de
pensar 0 Cinema e para além disso relaciona-lo com a Filosofia.

Obviamente a organizacdo ndo tem a pretensdo de colocar o projeto como responsavel
pela mudanca de perspectiva sobre a Arte ou sobre a Filosofia, mas sim possibilitar um
espaco diferente de atencdo e didlogo acerca das interagdes entre dois campos distintos de
saber e como esses campos podem mobilizar coletivamente e culturalmente micro-
agenciamentos que facam pulsar forcas de resisténcia a cultura de massa que
hegemonicamente, e cada vez mais, vem contribuindo para a faléncia e o desaparecimento da
alteridade, seja para com o outro, seja para consigo mesmao.

Desejamos, com intensidade, estar contribuindo para construir um espaco

acolhimento e partilha para todos aqueles que se sintam tocados pela poténcia do Cinema.

APOIO: Prefeitura Municipal de Ponta Grossa e Fundacdo de Cultura da cidade de Ponta
Grossa.
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