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RESUMO - Tendo em vista a necessidade da comunicagéo entre a comunidade e 0s extensionistas, a criacdo de
um endereco eletronico se torna mais do que necessaria. O desenvolvimento do Portal do Museu da Computacéao
é uma atividade de extensdo do projeto Museu Virtual do Museu da Computacdo da UEPG, desenvolvida por
alunos do curso de Engenharia de Computacdo da UEPG, e tem como objetivo expor e divulgar as atividades e
projetos desenvolvidos pelo Museu. Embora ainda em desenvolvimento, o Portal também se propde a cobrir a
necessidade de estabelecer um didlogo com a sociedade, que dessa maneira, pode, por exemplo, requisitar
oficinas, fazer doagBes de lixo eletrnico e dar seu retorno sobre as a¢Bes da extensdo. Os desenvolvedores do
projeto buscam maneiras de melhorar a interface do site, de modo a deixar mais interativa ao usuario e promover
uma melhor integracdo com a comunidade.

PALAVRAS-CHAVE - Site e projeto de extensdo. Comunica¢do. Comunidade.

Introducao

Segundo Cordenonsi et al. (2013), os museus virtuais abrem espaco para socializacéo
e interacdo, sendo usados tanto para ensino quando para aprendizagem. De acordo com
Rezende et al. (2011), o Museu da Computacdo da UEPG olha para os impactos da interacéo
entre a tecnologia e a comunidade. Este artigo apresenta os resultados da reestruturagéo do
site do programa Museu da Computacdo da UEPG e é uma atividade realizada no projeto
Museu Virtual do Museu da Computagdo da UEPG.

A reestruturacdo do site do programa de extensdo Museu da Computacdo da UEPG
foi necessaria, pois o site ativo até entdo ndo atendia as necessidades do programa. Para isso,

foram reunidos cinco alunos do Curso de Engenharia de Computacdo da Universidade
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Estadual de Ponta Grossa para atuar nesse projeto, 0s quais deveriam encontrar uma maneira
de fazer tal reestruturacdo, com alguns objetivos como guia.

Como o Museu da Computacdo atua fazendo a integracdo entre a comunidade e a
universidade, o site deveria ser montado voltado a facilidade de acesso e de comunicacao da
comunidade em geral com professores e alunos extensionistas do programa.

Essa comunicacdo € benéfica para ambos os lados, pois a comunidade pode entrar
em contato para fazer doacbes de, por exemplo, componentes eletronicos inutilizados (lixo
eletrbnico), pedir para que sejam feitas mais exposi¢oes de materiais e de outros projetos do
Museu, entre outros.

Neste artigo, s@o relatados os processos da constru¢do do novo site, assim como as

oportunidades que esse projeto proporciona.

Objetivos

O objetivo desta atividade é melhorar a interface do site do Museu da Computacéo,
além de facilitar a comunicacdo com a comunidade e trazer noticias e informacoes relativas a
area da computacdo. Além disso, outro objetivo € desenvolver uma plataforma para que o
material didatico eletrdnico (como por exemplo, software educativo, objetos de aprendizagem
e jogos eletronicos educativos) possa ficar disponivel para utilizacdo online ou off-line da

comunidade.

Referencial tedrico-metodolégico

Visto que a interface é uma parte da interacdo entre o usuario e um sistema
computacional (CERUTTI, 2014), de inicio, foram discutidas as necessidades de renovacao
das paginas de internet referentes ao Museu da Computacdo, de modo que o site se tornasse
usével a navegacdo do usudrio. Logo em seguida, os conceitos iniciais das paginas, como
layout e fungdes diversas comecaram a ser propostos.

Ap0s a conceituacdo, foi iniciada a implementacdo dos primeiros modelos, a fim de
que, ao final de uma avaliagdo posterior, somente um deles seria continuado. Os modelos
foram avaliados conforme os objetivos pré-estabelecidos, como, por exemplo, a facilidade do
usuario em navegar entre as paginas e a possibilidade de entrar em contato com a equipe do

Museu.
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Com o modelo escolhido, este foi submetido a uma nova avaliagdo com o0 objetivo de
refinar a pagina inicial do site, além da implementagdo de novas fungdes, como a exibigdo de
noticias recentes.

Para a criacdo e implementacédo do site foram utilizados editores gratuitos de HTML,
PHP e CSS, além do Banco de Dados MySQL. Todas as discussGes acerca do
desenvolvimento foram realizadas em reuniGes semanais da equipe, nas quais as tarefas eram
separadas, de modo que cada membro da equipe construisse uma parte do site.

Para Barbosa et al. (2012), ter controle sobre o conhecimento compartilhado gera
integracdo tanto de contetdos, que podem se complementar, quanto de pessoas, que viram
uma unidade, sendo guiados aos objetivos previamente estipulados.

Cada membro desenvolveu sua parte com o intuito de compd-las na pagina inicial do
site do Museu da Computacdo, sempre com o objetivo de facilitar a interacdo da comunidade
de usuérios. Assim, todos puderam vivenciar os processos de criacdo de uma pagina da web,

adquirindo os conhecimentos basicos que permitem o desenvolvimento de um site.

Resultados

O primeiro resultado desta atividade foi a observacdo dos alunos envolvidos no
desenvolvimento sobre as dificuldades e as vantagens em desenvolver software em equipe. Os
alunos envolvidos tiveram que procurar conhecer os métodos com os quais trabalhariam,
trocando ideias entre si e participando de workshops e oficinas, geralmente uma vez por
semana e realizadas pelos proprios alunos. Apds vérias reunides para discutir sobre ideias que
valiam a pena serem implantadas e ideias que poderiam ser descartadas, além de aperfeicoar
as que ja estavam sendo utilizadas, o processo de estruturacdo do site e da interface foi
tomando forma. Assim, alguns resultados foram obtidos.

Outro resultado foi o préprio site. Foi criado um novo logotipo para o site do Museu,
que mostra a evolucdo dos tipos de armazenamento de dados com alguns simbolos. Também
foram criados logotipos que serdo utilizados para a identificacdo de cada ramo do Museu, ou
seja, “Museu Virtual” e “Lixo Eletronico”. Segundo Pertile (2012), um logotipo deve
sintetizar uma marca, sendo uma combinagdo de caracteristicas ou aspectos do servigo.

Figura 1 — Logotipo do Museu



14.° CONEX — Produto — Resumo Expandido — ISSN 2238-9113 4

Legenda: Logotipo usado atualmente no site do Museu da Computacdo da UEPG.

O index do site oferece duas opgdes ao usuario: entrar na pagina do “Museu Virtual”
ou do “Lixo Eletronico”. Assim que a op¢ao foi selecionada, o usuério seré direcionado para a
pagina especifica daquela area do Museu. Isso melhora a navegacdo, pois ndo havera
informacBes em excesso em uma sO pagina e o usuario terd mais facilidade para encontrar o
que procura.

Figura 2 — Pagina inicial

Legenda: Opcdes dadas ao usuario na pagina inicial.

Um sistema de postagem também foi construido. Cada area do Museu tera um
administrador, o qual fara as postagens relativas aquela area, utilizando um login e senha.
Assim que esse administrador lanca sua postagem, ela aguardard uma autorizacdo de um
professor, que também terd acesso ao sistema. Isso evitard que as informagdes passadas
contenham erros ou estejam incorretas. Este professor, porém, ndo podera alterar tais
postagens.

Figura 3 — Sistema de postagem
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Legenda: Tela de login do sistema de postagem.

Além disso, 0 site possui um espago para contato entre a comunidade e a equipe do
Museu. Com isso, as pessoas poderdo solicitar pecas de lixo eletrénico do acervo do Museu
ou fazer doacdo de pecas, pedir informacdes, requisitar oficinas e exposi¢des, etc. O contato é
feito diretamente pelo site do Museu, a mensagem que 0 usudrio envia é direcionada para um
e-mail que esta conectado ao site.

Finalmente, tem-se também como resultado a comunicacdo da comunidade com o
projeto. Por exemplo, através do site ja foram doados computadores para a comunidade e
recebidos lixo eletronico e doagdes para o acervo fisico do Museu (um computador Apple
Master, disquetes de 8 polegadas, entre outros).

Assim, observa-se a importancia de um site estruturado para estabelecer a

comunicacéo efetiva entre a comunidade e 0 projeto extensionista.

Considerac0es Finais

A utilizacdo de um meio virtual para interacdo com a comunidade e exposi¢do das
atividades do Museu da Computacdo se provou muito necessario, pois possibilita que os
extensionistas recebam criticas e sugestdes sobre projetos. Além disso, a producdo de um
ambiente como um site é uma 6tima ferramenta de aprendizado, que despertou a criatividade
dos académicos envolvidos e os instigou a trabalharem em equipe, compartilhando
experiéncias e conhecimento.

Como trabalho futuro, esta sendo planejada uma atividade extensionista que
compreende a pesquisa historica sobre a informatica e a disponibilizacdo deste contetido para

a comunidade.
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