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RESUMO - O Projeto “Conhecendo PG” ¢ uma agdo desenvolvida no municipio de Ponta Grossa-PR, desde o
ano de 2010, como parte integrante do Projeto de Extensdo “Pesquisa ¢ Competitividade para Ordenagdo
Territorial do Turismo” da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG). Admitindo como seus objetivos, a
divulgagdo de atrativos municipais, o fomento do turismo regional ¢ a promoc¢do de conhecimento e
entretenimento a comunidade local, neste ano, aceita uma nova perspectiva. Este trabalho objetiva apresentar a
proposta do Projeto, a qual consiste em integrar a educag@o patrimonial no ambiente escolar por meio de
atividades ludicas. Como metodologia de trabalho, serdo realizadas pesquisas qualitativas, a partir da aplicagdo
de jogos, a exemplos de quebra-cabegas, jogos da memodria e tabuleiro, nos quais os patrimdnios locais
contemplados pelo Projeto serdo as referéncias iconograficas e textuais. Admitindo como cenario deste estudo as
escolas municipais e estaduais, o publico-alvo consiste em estudantes de 4% a 6 séries. Estima-se que 400 alunos
sejam atingidos ao ano com esta acdo, reiterando aspectos histdrico-culturais do municipio, bem como de
valorizaco e conservag@o dos patrimdnios edificados.

PALAVRAS-CHAVE: Educag¢do Patrimonial. Interpretagdo. Jogos.

Introducio

Divulgar os atrativos do municipio de Ponta Grossa e auxiliar no fomento do turismo
regional, estes consistem os objetivos gerais da acdo intitulada “Conhecendo PG”, parte
integrante do projeto de extensdo da Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG), estado
do Parand, “Pesquisa e Competitividade para a Ordenacdo Territorial do Turismo”, o qual
contribui para a formacdo dos académicos nele envolvidos, inserindo-os no contexto
profissional do Bacharel em Turismo, promovendo conhecimento e entretenimento, em
especial, a comunidade local e a eventuais turistas.

Langado no ano de 2010, o Projeto compreende uma parceria entre a Universidade, a
Fundacao Municipal de Turismo (FUMTUR), a Viacdo Campos Gerais (VCG) e o Ponta
Grossa Campos Gerais Convention & Visitors Bureau, cada uma delas com propdsitos bem
delimitados. A FUMTUR corrobora com esta iniciativa por meio do apoio logistico, de
agendamento e contato com os grupos interessados, bem como acompanhamento das saidas,

que no ano corrente, tem acontecido as tercas e quintas-feiras de cada semana. A Viagdo
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Campos Gerais, entidade responsavel pelo transporte publico do municipio de Ponta Grossa,
concede ao Projeto um Onibus, exclusivo para uso por a¢des sociais, o qual ndo faz parte da
frota principal e ¢ mantido pela empresa para tal finalidade.

De forma gratuita, podem participar das atividades grupos de escolas municipais ou
estaduais, entidades e associagdes, que optam por um dentre cinco roteiros, a saber: historico-
cultural, religioso, natural, industrial ou alternativo.

Concentrando o maior nimero de atrativos contemplados pelo Projeto, o roteiro
historico-cultural, ¢ desmembrado em outros dois distintos, de conformidade com a escolha
do grupo. E parte integrante deste: o Edificio Guilherme Naumann, onde funciona,
atualmente, a Pro-Reitoria de Extensao ¢ Assuntos Culturais desta Universidade; a Estagdo
Parana, a qual abriga a Casa da Memoria de Ponta Grossa e regido; a Estacdo Sao Paulo - Rio
Grande, ou Esta¢do “Saudade”; a Mansdo Vila Hilda; o Museu Campos Gerais e Praca
Marechal Floriano Peixoto, na qual se encontra um obelisco, em homenagem aos fundadores
do municipio, o monumento ao sesquicentenario, o monumento a Biblia e a Catedral de
Sant’Ana.

O roteiro religioso ¢ formatado com quatro atrativos, sendo o Mosteiro da
Ressurreicao, a Catedral de Sant’ Ana, a Casa do Divino e a Pardquia Sdo Sebastido.

O roteiro natural, apds uma readequacdo neste ano, passa a contemplar somente a
Adega Porto Brazos, empreendimento localizado no distrito rural de Itaiacoca, o qual fabrica
e comercializa produtos naturais, a base de amoras silvestres. O “Buraco do Padre”, atrativo
turistico de carater natural e relevancia no cendrio municipal, o qual fazia parte do Projeto
desde o seu langamento, ndo esta contemplado por questdes de seguranga dos membros do
grupo participante, anteriormente de responsabilidade da empresa “Xetd: Experiéncias ao Ar
Livre”, parceira da a¢do, que atualmente ndo se encontra em funcionamento.

Duas empresas multinacionais, instaladas no municipio de Ponta Grossa, participam
do roteiro industrial, sdo elas: a cervejaria Henneiken, na qual a visitagdo ¢ permitida apenas
para maiores de 18 anos e a fabricante de carpets, Beaulieu do Brasil.

O roteiro alternativo pode ser formatado conforme interesse do grupo, sendo possivel
escolher entre a Adega Porto Brazos ou Mosteiro da Ressurreicdo e outro atrativo historico-
cultural. Na edi¢@o deste ano do projeto, o Reservatorio Botuquara, primeiro reservatorio de
agua tratada do municipio, recentemente restaurado pela Sanepar, incorporou-se a este roteiro.

A dindmica das saidas ocorre mediante apresentacdo, pelos académicos, das
principais caracteristicas e curiosidades acerca do municipio de Ponta Grossa, tais como

histérico, origem do nome, geografia, economia, além de peculiaridades de cada atrativo
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contemplado pelo roteiro. Ao final, durante o retorno ao local de origem dos grupos, sdo
realizadas atividades com perguntas e respostas para estimular a assimilagdo do contetido
transcorrido em trés horas, em média, de passeio.

A partir desta explanagdo, serd apresentada uma nova agdo, ao encontro dos
objetivos do “Conhecendo PG”, que estd sendo formatada por professores e académicos que
participam da atividade extensionista, a fim de dinamizar as ac¢des instituidas pelo Projeto,
promovendo novas ferramentas de insercdo destas no cendrio comunitdrio. Trata-se da
elaboracdo de atividades ludicas, aplicadas em um primeiro momento antes da saida com o
Projeto ¢ em um segundo momento, posterior a ela, a fim de mensurar a qualidade das
informagdes repassadas e de que forma ¢ assimilada pelo grupo participante, enquanto meio
de interpretacdo patrimonial.

A metodologia de trabalho consiste na analise qualitativa da aplicabilidade de jogos,
a exemplo de quebra-cabegas, jogos da memoria e tabuleiro, nos quais os patrimdnios
edificados do municipio e que estdo contemplados nos roteiros do Projeto, serdo as
referéncias iconograficas e textuais. O publico-alvo serdo os alunos de escolas municipais e
estaduais que frequentam 4% 5% e 6* séries. O layout destes jogos € responsabilidade dos

académicos e a confec¢do dos mesmos sera financiado pela empresa parceira, VCG.
Objetivos

O objetivo deste trabalho ¢ apresentar a proposta que estd sendo formatada pela equipe
“Conhecendo PG”, como um viés diferenciado do eixo extensionista que ja ocorre, valorizando
a participagdo da comunidade escolar nas atividades e a maneira com sdo absorvidos os

conhecimentos repassados, através da educagdo e interpretacdo patrimonial.
Referencial tedrico-metodologico

Para andlise da tematica, compdem o embasamento tedrico deste trabalho: IPHAN
(2014); Moreira (2011); Rossi, Dias e Silva (2009); Dias (2006); Martins (2006); Murta e
Albano (2002); Funari e Pinski (2001); Barretto (2000); Kishimoto (1999) e Ministério da
Educagao (201-).

Originalmente relacionada a heranca familiar, diretamente aos bens materiais, a
palavra patrimdnio assume diversos sentidos (MARTINS, 2006; FUNARI e PINSKI, 2001;
BARRETTO, 2000). Em 2006, Dias define o patrimdnio cultural como o “conjunto de bens

materiais € ndo materiais, que foram legados pelos nossos antepassados e que, em uma
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perspectiva de sustentabilidade, deverdo ser transmitidos aos nossos descendentes, acrescidos
de novos contetidos e de novos significados, os quais, provavelmente, deverdo sofrer novas
interpretacdes de acordo com novas realidades socioculturais.”

Fragmento relevante da nossa identidade, o patrimonio permite-nos compreender
passado e presente, tal qual a dindmica social em que vivemos. A informacao, neste contexto,
¢ a base para um democratico processo de conhecimento e apropriacdo do patrimdnio. Surge,
desta forma, a necessidade de levar as comunidades, e, sobretudo, as novas geragdes o maior
numero de dados possivel sobre seus bens e os de outras localidades. As agdes educativas que
envolvem a sensibilizagdo ao patrimonio cultural nomeamos, Educagdo Patrimonial (ROSSI,
DIAS e SILVA, 2009).

A Coordenagdo de Educagdo Patrimonial (CEDUC), em consonancia com o Instituto
do Patriménio Historico e Artistico Nacional (IPHAN), define que “a Educa¢do Patrimonial
constitui-se de todos os processos educativos formais e ndo formais que tém como foco o
Patriménio Cultural, apropriado socialmente como recurso para a compreensdo sOcio-
historica das referéncias culturais em todas as suas manifestagdes, a fim de colaborar para seu
reconhecimento, sua valorizagdo e preservacio. E imprescindivel que toda acio educativa
assegure a participacdo da comunidade na formulagdo, implementacdo e execucdo das
atividades propostas” (IPHAN, 2014). De conformidade as publica¢cdes do Ministério da
Educagdo para o Programa Mais Educacdo: “no caso das agdes na escola, une o conhecimento
oferecido pelo programa curricular com o conhecimento tradicional das nossas comunidades”,
podendo esta proposta ser apresentada a diferentes niveis de ensino, centrando as acdes nos
espagos de vida representados pelos territorios educativos (Ministério da Educagao [201-]).

A interpreta¢do do patrimonio ¢ o processo de acrescentar valor a experiéncia do
visitante, por meio do fornecimento de informagdes e representagdes que realcem a historia e
as caracteristicas culturais e ambientais de um lugar (MURTA e GOODEY, 1995 in MURTA
e ALBANO, 2002). A insercdo dos jogos em sala de aula, para tanto, torna-se um veiculo
capaz de comunicar aos alunos mensagens € emocdes, estimular a criatividade, entreter e
inspirar novas atitudes perante o patrimonio local, as quais serdo observadas in loco. Entre as
diversas atribui¢cdes que os jogos podem ter, esta o fato de que ajudam a desenvolver um
sentido de observagdo, o estimulo da criatividade e a oportunidade de aprender brincando
(MOREIRA, 2011).

O uso do brinquedo/jogo educativo com fins pedagdgicos remete-nos para a
relevancia desse instrumento para situacdes de ensino-aprendizagem e de desenvolvimento

infantil. Utilizar o jogo na educa¢do infantil significa transportar para o campo do ensino-
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aprendizagem condigdes de maximizar a constru¢do do conhecimento, introduzindo as
propriedades do lidico, do prazer, da capacidade de iniciagdo e agdo ativa e motivadora
(KISHIMOTO, 1999).

O desejo pessoal e local de falar de seu lugar, do passado histérico, de
acontecimentos recentes, ou mesmo de problemas atuais, bem como a coleta de evidéncias
pessoais da historia, sdo fundamentais no processo de interpretacao e valorizagdo (MURTA e
GOODEY, 1995 in MURTA e ALBANO, 2002).

Para tanto, na execu¢do desta nova acdo, os jogos serdo admitidos de maneira
informal na educagdo e valorizagdo patrimonial por meio dos estudantes, com o intuito de

refletir nas futuras geragdes e da mesma forma em seu ambiente familiar.
Resultados

Por tratar-se de uma acdo em processo de implantacdo, os resultados sdo propostas
de acdes para interpretacdo e valorizagdo do patrimonio edificado local, no qual se estimam
atingir 400 estudantes no periodo de um ano.

O objetivo das agdes consiste em apresentar, promover e atualizar a comunidade
infantil a marcos de carater histérico e atrativos do municipio em que vivem, instigando sua
valorizagdo. O maior mérito da acdo de interpretagdo ¢ popularizar o conhecimento ambiental
e preservar o patrimdnio, induzindo a atitudes de respeito e prote¢do (MURTA e GOODEY,
1995 in MURTA e ALBANO, 2002). A ferramenta de trabalho proposta permite, neste
contexto, a maximizacdo da atividade ludica, integrando-a com o patriménio historico-
cultural, almejando a integragdo da atividade turistica com o curriculo escolar,

proporcionando o conhecimento empirico da historia e cultura locais.
Consideracoes Finais

O Projeto “Conhecendo PG” tem como finalidade-meio, interagir a comunidade com
os atrativos turisticos municipais, buscando elaborar estratégias para valorizacdo do
patrimoénio local, o refor¢o da identidade cultural, o sentimento de pertencimento comunitério,
valoracao e preservagao.

A ideia da agdo apresentada corresponde ao ideal da extensdo, no qual estudantes e
professores atuam de maneira integrada as politicas sociais locais, de forma a contribuir para
o reforco da cidadania, bem como interagir com as experiéncias e saberes das comunidades

nas quais estdo inseridos enquanto agentes.
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O estimulo a um novo olhar para a escola e o territério no qual estd inserida ¢
possivel a partir da ideia de torna-los espacos educativos. O melhor guardido do patrimonio
cultural ¢ sempre seu dono. Sdo as pessoas que o fabricam, o praticam, moram nele, ou em
seus arredores ou, em termos mais gerais, sdo as pessoas para as quais esse patrimonio tem
importancia direta, por estar intimamente associado as suas vidas. A proposta da Educacdo
Patrimonial na escola é envolver a comunidade escolar no reconhecimento e valoriza¢ao dos
bens culturais e dos individuos que formam o patrimonio cultural (Ministério da Educagao,

[201-].
Apoio: PROEX/Fundacao Araucaria.
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