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RESUMO -Um curso MOOC - Massive Open Online Course - oferece a oportunidade de compartilhar
conhecimentos em determinada area ou assunto com outros participantes, dentro ou fora do Pais de origem, a
partir de um contetido disponibilizado gratuitamente em um enderego na Internet. A partir de contribui¢des que
podem ser discutidas, utilizadas, remixadas e compartilhadas, essa modalidade oferece um diferencial
importante, construido por oportunos comentarios e resumos publicados pelos mediadores do evento. O
ambiente também apresenta de maneira inteligente o conceito interativo recente da Gamificagdo!, para garantir
que qualquer acdo destacada serd recompensada por pontuagdes que estimulam o interesse imediato pelas
atividades , tornando a participagdo de todos os inscritos na plataforma sempre ativa, orientando e estabelecendo
caminhos ¢ agdes inclusivas. A integragdo dos autores, professores formadores do projeto PIC UEPG?, com as
ideias inovadoras do Curso denominado “Competéncias Digitais para professores” foi fundamental para
consultar e partilhar recursos no MOOC de Portugal. Também foi possivel conhecer ideias colaborativas de
professores de outras localidades e reconhecer os valores estruturais de um MOOC, cujas estratégias online
foram consideradas especiais para confirmar a importincia crescente do uso de ambientes colaborativos bem
planejados em qualquer proposta de carater educacional inovador e inclusivo.

PALAVRAS-CHAVE — Cursos online abertos e massivos. Praticas colaborativas em MOOC.
Aprendizado inovador com MOOC.

Introducgao

Na Universidade Aberta de Portugal® (UAb.pt), os cursos abertos massivos online -
MOOC ou Massive Open Online Courses - seguem os principios de uma educacdo aberta,
com um modelo pedagogico especifico e aglutinador. A instituicdo foi a primeira
Universidade no mundo a fazé-los através de um modelo que ficou conhecido como iMOOC?,
que preconiza uma aprendizagem centrada no estudante, com flexibilidade de
acesso, interagdo e inclusdo digital.

Seus contetidos privilegiam relagdes interpessoais e aprendizagem autdnoma, com
atividades previamente elaboradas que proporcionam auto estudo, reflexdo e intera¢do da
comunidade virtual inscrita, mediante mediagdes responsaveis, onde todos desempenham um

papel ativo e colaborativo. O curso ECOiMOOC da UAb.pt analisado recebeu o nome de

! Transformagio do conceito do termo jogo no contexto educacional, com aplicagdo de mecanismos de pontuagio através de
dinamicas planejadas para manter o interesse dos participantes em alcangar as metas propostas no curso, evento ou tarefa.

2 PIC ou Plano de Inovagdo e Capacitagdo ¢ um Projeto permanente de extensdo do NUTEAD da UEPG-Pr.

3 Fundada em 1988, a Universidade Aberta (UAb) ¢ Instituicdo de Ensino Superior Publico a distancia em Portugal e
disponibiliza Cursos de Aprendizagem online. Mais informagdes estdo enderego http://www.uab.pt/web/guest/home.

4 Designam-se por iMOOCs, dado o seu especial enfoque na inovagdo, na interagdo, na inclusio e nas relagdes interpessoais.
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“Competéncias Digitais para Professores” e foi ofertado na sua segunda edicdo, em quatro
modulos ou topicos, sempre orientados por um grupo de professores moderadores ou
facilitadores, responsaveis por um roteiro de aprendizagem, onde orientagdes detalhadas
descrevem as atividades propostas e os recursos a serem utilizados. Mais importante, a equipe
responsavel publica um relatério analitico semanal sobre os resultados obtidos em cada
modulo ou topico, que podem ser discutidos nos féruns. Um dos efeitos gratificantes do curso
¢ a sua conclusdo, que tem que ser colaborativa e produtiva, pois o certificado sé € obtido com
a elaboracdo individual de dois trabalhos qualificados como artefatos educacionais’, com
evidéncias presentes da aprendizagem sobre os modulos considerados. Eles devem ser
publicados e sdo avaliados, pelos pares e quem o produz também recebe a incumbéncia
especial de avaliar trés artefatos de outros participantes — fatos determinantes e considerados
como necessarios para efeito de uma certificagao final.

O ambiente de aprendizagem online do curso estd construido por dois grandes sistemas:
Moodle® e Elgg’ . No Moodle sio colocados os contetidos do MOOC e o ambiente
Elgg disponibiliza funcionalidades tipicas de uma rede social, possibilitando intercambio da
comunidade de aprendizagem e publicag¢do dos resultados ou préticas. Eles estdo dispostos na
forma de opcdes graficas e selecionaveis, conforme se observa na figura abaixo, para consulta

geral ou acesso as publicagdes das atividades individuais:

Figura 1 — Ambiente inicial do Curso MOOC da UAdb.pt.

Fonte: Plataforma de Curse ne enderege http:eco.imooc.uab.pt/elzg’

De acordo com as opgdes, os recursos estdo distribuidos pelos itens ou abas, sendo que
a primeira , denominada Cursos, permite a alterndncia entre um ou mais cursos que estao
sendo realizados pelo inscrito. Normalmente, aparece apenas o curso atual, apds o acesso feito
pelo identificador e senha informados no momento da inscrigdo. A proxima aba, que recebe o

nome de Atividade, permite que sejam consultadas as publicac¢des, eventos e acdes de todos

5 Desenvolvimento de tarefa ou trabalho com ampliagdes tematicas sobre uma realidade, envolvendo pesquisa
e aproximacao tecnologica, com resultados reutilizaveis.

6 Moodle (Modular Object Oriented Distance Learning) ¢ um sistema gerenciamento para criagdo de curso
online.

7 Elgg ¢ um software de codigo aberto de rede social. Ele oferece um espago de blog, comunidades com foruns
de discussdes ou blogs comunitarios, espago para repositorio de arquivos,
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os participantes. Na aba denominada de Curtas, as mensagens de até 140 caracteres
permitem partilhar recursos, lancar desafios, destacar ideias breves ou simplesmente dialogar
sobre uma tarefa. Como se trata de uma rede, cada participante pode “seguir ou

”8 por outros. Na aba blogs’ de cada participante recebem reflexdes pessoais,

ser seguido
contribui¢des para o curso, artefatos ou outro tipo de contetido ou pratica que seja interessante
compartilhar no ambito do curso. Em Favoritos estdo links adicionados e partilhados que
podem receber um comentario do autor sobre o motivo da partilha. Na aba Mais, subdividida
em duas abas complementares, estdo todos os arquivos publicados pelos participantes, em
seus formatos originais e o breve comentario do autor da postagem, para consulta. Como ¢ um
ambiente colaborativo, eles podem ser salvos no computador pessoal do cursista. Também
nessa opcao € possivel ver todos os inscritos, facilitando um contato direto entre eles dentro
da plataforma.

Os crachas ou emblemas foram a novidade mais instigante do curso, espalhados como
desafios nos médulos e distribuidos num conjunto de treze emblemas diferentes para premiar
acOes especificas dos participantes da comunidade virtual de aprendizagem. Eles eram
conferidos aos participantes que atingissem o nimero de pontos exigidos para a tarefa. A

figura seguinte mostra um exemplo:

Figura 2 — Crachd ou emblema atribuide na cor verde — significa pentuagdo.

= o
T Atribwido a todo os que completarem o seu perfil durante o madulo de .

Fonte: recorte da plataforma do Curse no enderego hitp:Veco.imooc.uab.pt/elgg’

Conforme a descricdo da figura, o participante foi considerado um Inovador de Perfil,
pois , no Moddulo inicial, denominado de ambientacdo, preencheu seu perfil de maneira bem
intuitiva e descritiva e colocou a sua foto. Com as agdes, recebeu a recompensa de quinze (15)
pontos e seu primeiro Crachd, denominado iPerfil, um dos treze atribuidos, de acordo com
especificacdes da aba Crachas.

Também mereceu especial atengdo duas caracteristicas inovadoras do MOOC: a
publicacdo de resumos sobre os assuntos discutidos em cada tema com conclusdes dos
mediadores, que podiam ser aceitas, reavaliadas ou comentadas pelos usuérios e a certificacdo

opcional para o evento, feita em funcdo de duas exigéncias colaborativas.

8 Quando somos seguidores, acompanhamos o que nos dizem outros autores, amigos ou participantes que se
destacam dentro da discussdo de um tema ou assunto, que tem enderecos ou locais de postagem.

° Blogs sio paginas gratuitas e de cunho participativo na internet onde regularmente qualquer pessoa pode
publicados contetidos como textos, imagens, musicas ou videos, dedicados a um assunto especifico ou geral.
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Na primeira delas, a obrigatoriedade da produ¢do de uma pratica educativa, denominada
de artefato a ser realizada com o uso de ferramentas tecnologicas educativas. A segunda, a de
que cada proponente, além de publicar seu trabalho no blog individual do Curso, deveria
realizar a avaliagdo de trés artefatos sugeridos pela coordenagdo do evento com
recomendagdes que seriam remetidos para a coordenagdo e extensivamente para o autor da
proposta.

Objetivos

Geral:

Apresentar caracteristicas e resultados do aproveitamento do Ambiente inicial do
MOOC - Competéncias Digitais para Professores da Universidade Aberta de Portugal que
foram uteis para orientar futuras produgdes do Plano de Inovagdo e Capacitagdo — PIC UEPG,
relacionadas com os objetivos e o contexto educacional das atividades inclusivas no Curso.

Especificos:

Refletir sobre o uso de ambientes inovadores e recursos emergentes em tarefas
inovadoras; reconhecer o valor dos recursos do ambiente MOOC que podem ser pesquisados e
explorados digitalmente; integrar os contetidos e ideias de um MOOC em processos criativos

e compartilhados nas plataformas do PIC UEPG?.

Referencial tedrico-metodologico:

As propostas do curso de extensdo PIC UEPG buscam sempre refletir o uso natural e
progressivo de instrumentos e tecnologias possiveis de serem aproveitados no ensino médio,
de forma presencial ou virtual, visando determinar estratégias inovadoras de aprendizagem.

Kaushik( 2014) afirma que com o advento da Internet e o surgimento de novos formatos
de informacao online, recursos da Internet se tornaram uma importante fonte de informagao,
utilizada para a expansdo da informagdo em formatos multiplos, através das tecnologias da
Internet em tempo maximo no modo online. Eventualmente muitos recursos da Internet em
diferentes formatos como websites, blogs, newsletters, periodicos eletronicos e livros
eletronicos entre outros tém sido desenvolvidos e disponibilizados na Internet. Ela, entretanto,
faz uma observa¢ao pontual bem adequada:

[...] encontrar qualidade e validar os recursos da Internet ¢ uma tarefa
desafiadora para qualquer usuario de informagdo. Mesmo porque o usuario
nio sabe se a informacgdo transmitida ¢ fidedigna ou ndo, uma vez que
qualquer um que tenha experiéncia com computador pode colocar qualquer
informa¢ao na Internet, ndo ha trabalho de filtro entre nés e a Internet, a

10 Programa de Inovagdo e Capacitagdo, do NUTEAD/UEPG, referenciado no resumo.
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informacgao disponivel na Internet ndo passa por normas/referéncias antes da
publicacdo para o uso publico. Contudo, ¢ necessario para todo usuario
checar e avaliar a informacdo da Internet antes de utilizd-la para qualquer
proposito. KAUSHIK (2014, p.2)

Neste contexto, elementos da equipe de coordenag¢do do projeto PIC UEPG, onde se

incluem os autores deste experimento, sempre buscam novos ambientes participativos que
mesclem tecnologias educacionais e conteudos, para ampliar solugdes educativas com
estratégias presenciais e virtuais, usando recursos gratuitos e inclusivos.

Entdo, os MOOCs se apresentam como boa alternativa de pesquisa, pois segundo
muitos autores, eles se configuram como ambientes educacionais inovadores, pelas suas
caracteristicas gerais, citadas por Malmman et al( 2014):

Um curso em formato aberto, o MOOC ¢ um tipo de curso baseado na teoria
de aprendizagem conectivista, na qual ndo had limites de participantes,
restricdes de participagdo ou pré-requisitos, e que utiliza Recursos
Educacionais Abertos (REA). Portanto, um MOOC diferencia-se dos cursos
convencionais a distdncia, ofertados em IES, devido a dois aspectos: a
flexibilizagdo de pré-requisitos para inscri¢do e a possibilidade de serem
ofertados para um grande niimero de participantes sem, necessariamente,
estarem vinculados a sistemas de certificagdo e diploma¢do. (MALMMAN

et al., 2014, p.2368)

Os MOOCs'!, sdo plataformas on-line, disponibilizadas por Instituigdes que distribuem
cursos de forma aberta a qualquer pessoa conectada a Internet. Os registros mostram que esses
cursos on-line comegaram a ser introduzidos no ano de 2011 por Universidades americanas
com o objetivo de levar o conhecimento a um grande niimero de pessoas. O seu sucesso fez
com que outras instituigdes de ensino expandissem suas ofertas, fato que se tornou uma
tendéncia, que foi divulgada como estratégia para diversificar as possibilidades de ensino e
aprendizagem na Educacdo a Distancia.

Matta e Figueiredo (2013) apontam algumas vantagens deles:

Os MOOCs oferecem uma oportunidade estratégica para melhorar a
qualidade da educagdo, bem como facilitar o dialogo politico, a partilha de
conhecimento e a capacitacdo de pessoas ao redor do mundo. Além disso,
representam uma nova abordagem quando comparada com a visdo atual do
processo de ensino e aprendizagem em que existe uma visdo mercantilista
inerente uma vez que permitem o acesso aos conteados. (MATTA E
FIGUEIREDO (2013, p. 2.)

Os autores confirmam que estes ambientes oferecem ao participante a oportunidade de

participar de atividades que vao inseri-lo no meio da produgdo, a partir de desafios propostos,

1 MOOC ou Massive Open Online Courses, ou ainda cursos abertos massivos online, sio cursos nio
obrigatdrios, em ambientes com principios de uma educagdo aberta e com fortes caracteristicas colaborativas.
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como a leitura de textos de um mural de recursos sobre um tema e publicacdo de
consideragdes em um blog do mesmo ambiente.

As producdes podem entdo ser comentadas por outros autores através de textos curtos
ou mesmo indicando referéncias de outras fontes. Tais competéncias digitais, que mesclam
pesquisa e producdo, alertam sobre o novo papel dos professores para que o ensino e a
aprendizagem tenha a evolugdo digital planejada e adequada com as novas realidades das
redes sociais.

J& Mattar(2012) reflete a importancia deste ambiente para ampliar o espirito da
colaboragdo, pois € possivel, além de utilizar conteudo ja disponivel gratuitamente na web,
produzir, remixar e compartilhar outras conclusdes sobre um tema.

Ele afirma que

um MOOC se constréi pelo envolvimento ativo dos alunos que auto
organizam a sua participagdo em fungdo de objetivos pessoais de
aprendizagem, conhecimentos prévios e interesses comuns. A ideia
geral ¢ que o proprio programa ou assunto evolua a partir das
interagdes entre os participantes, onde tudo pode se transformar,
inclusive a propria nog¢do de curso e a relagdo entre alunos e
professores. A responsabilidade pelo ensino fica distribuida por toda a
classe, ndo apenas nas maos do professor. (MATTAR, 2012, p.1)

Mas ¢ importante destacar que os participantes de um MOOC devem ter
conhecimentos sobre o tema abordado, algum conhecimento de tecnologias e ter habilidade
no uso das plataformas online.

A partir destes requisitos, ele pode, com sua competéncia, observar caminhos que
oferecam oportunidades para contribuir com as discussdes € a0 mesmo tempo evoluir em
conhecimento e tecnologia.

Assim, o trabalho colaborativo e participativo em MOOCs, de acordo com a exposicao
dos autores, constitui alternativa vidvel para orientar a construcao de diversas alternativas para

que esse projeto de extensdo da Universidade Estadual de Ponta Grossa, que prioriza a

formagdo de professores com recursos digitais gratuitos locais e online.

Resultados:
1. Resultados nas atividades gerais:

A participacdo dos autores nos temas foi determinante para a integragdo com os
demais participantes, com conhecimentos iniciais dos recursos definidos para o

desenvolvimento das tarefas, na semana de ambientacao. :



13. ° CONEX — Apresentagao Oral — Resumo Expandido 7

Participacdo nos Foruns: foram importantes para um contato inicial com as
preferéncias e qualificagdes dos participantes, que puderam emitir pareceres sobre as
publicacdes ou abrir um tépico de discussdo sobre os trabalhos publicados na forma de
artefatos. Foram importantes para disseminar a comunicagdo entre os participantes do evento.

Eis um exemplo onde os participantes iniciaram topicos relacionados ao tema descrito:

Figura 3 — Férum de discussdo dos temas no MOOC - Portugal.

Forum terma 2

A mncoln oo Futura

i rum oo b oy a

Fonte: Plataforma de Curse ne enderege http:Veco.imooc.uab.ptielgg’

Participacido na construciao de um Blog: os blogs, nativos na plataforma, foram o
ponto alto para que se pudesse publicar e receber comentarios sobre as postagens e produgdes
dos outros participantes. Também foi possivel observar, nas postagens dos blogs, excelentes
conceitos e conclusdes importantes sobre as tarefas, mesmo percebendo o alto teor tedrico e
pouco tecnologico dos trabalhos que envolveram alguns projetos descritos ou trabalhos
publicados pelos participantes, no Brasil ou mesmo em Portugal. Percebeu-se, nas
publicacdes feitas nos Blogs dos participantes, a mesma preocupacao sobre a utilizacdo das
ferramentas tecnologicas, em fun¢do de recursos e até mesmo tempo adicional necessario para
a preparacao de praticas neste novo modelo de ensino que privilegia a Internet. De qualquer
forma, na figura abaixo, ¢ possivel conferir a mescla interessante de textos e praticas

interdisciplinares compartilhadas:
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Figura 4 — Blogs dos participantes no MOOC - Portugal.

Todos os blogs de sitio

@il APRENDER-e-ENSINAR

0 ComgEstencias Digitais Para Professorss” - #Feooimonsc!S - aprencd oon |
rarvilsdr avsineel, O SLTE LI ATOHEE & SLfeITOs, Ml PR oot el R L .

i HAD SOMOS OS5 MESMOS QUANDD COMPARTILHAMDE SABERES

Dl quUANGD Me entendo, comao professor @ aprendiz, tenho constatado que sstou
recente exparidnoia na Unichmps Faculodacs de Educhohos Qs FORMAR Cidncin & @

I Artefacto Digital 2: wso do Google Drive
. Use a criatividade: resumos graficos com CmapTolls)|

Urma simpdes idela para reunir fdeias sobse un pema. . ma sala de aulall

Fonte: plataforma de Curse no enderego http:leco.imeoc.uab.pt/elgg’

Participacdo em Curtas: Pudemos estabelecer conclusdes importantes sobre estas
comunicagdes, que mostraram recursos e bibliografias disponiveis que podem ser trabalhados
num planejamento criterioso para trazer uma aproximag¢do tecnoldgica e uma participagdo
ativa de todos os envolvidos no processo. Esta importante via para comunicagdes pontuais
esclareceu detalhes de um tema ou assunto ou mesmo explicagdes complementares sobre
artefatos construidos. A gamifica¢do valorizou muito a atividade participativa de todos nas
mensagens veiculadas por esse recurso, conforme se observa nas publicagdes que remetem a

conclusdes sobre a escola, seus alunos e seus professores:

Figura 5 - Ambiente de mensagens curtas com direito a respostas.

Todas as curtas
m T80 caratines restanle
g
a escola, atravis de wrus professores, poderd qualificar o evtudante para sprender 3 progredie ro munds o trabathe,
H L
O iy s AEarEa fd naren milénio deesim Risr 3 gitlo Semocr il coma elrjedho priescrdind
H F
o alune aprevcs 3 mbor (3287, & constnulr Hpao o8 15 utepla o oriar wv clima 02 paz o bow-estar saclal, politica @
Scondiion f Ao
4 mossa grands tansda como professr ou edocidor ndo ¢ a e bmtnds, mas 2 de sducar

Fonte: plataforma de Curse ne enderego hitpriecodmesc.uab.ptielgz/’

Participacdo no processo de gamificacio: Esse recurso foi o melhor indicativo e

mesmo que esta quantificacdo ainda ndo tenha um conceito educacional definitivo e exato, os
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mecanismos, dinamicas e técnicas de jogos no contexto da aprendizagem foram valiosos e
decisivos.
Todos se ajudaram para converter a conclusdo de uma atividade para pontuar, nos moldes

de uma competicdo. Mas que precisava de cooperagao, leituras ou visitas a todas as postagens:

agd

Figura 6 — Crachds de pontuag¢do nas participagdes.

Crachas War estatisticas gerais

Abribuido o todo o gues coemplitaram o Beefil, e & o iilog duranks o nm@
T LT W

iComentador
2 Atribriiiis i Lo i s Srefeneneinm prrlis rreme 15 frebs o s blomee

Fonte: plataferma do Curse ne enderege http:eco.imooc.uab.ptielgg’

Conforme a figura, as caracteristicas dos crachds obtidos puderam referenciar destaques
obtidos pelos autores nas tarefas, como por exemplo, o0 minimo de quinze postagens em um
Blog.

2. Resultados nas atividades principais:

As atividades principais do curso, que ocorreram apos a semana de ambientagdo,
revelaram tendéncias interessantes, indicadas pelos assuntos e materiais disponibilizados nos
trés médulos ou temas, que serdo resumidamente descritos:

Tema01l: Pesquisar, selecionar e partilhar recursos na Internet: neste médulo,
os documentos de apoio serviram para definir a valoracdo da pesquisa na Internet como
estratégia de aprendizagem, com algumas consideracdes Uteis para se aplicar no contexto da
escola: a potencializacdo da Rede Mundial para desenvolver competéncias de comunicagio,
de resolugdo de problemas e de desenvolvimento do pensamento critico do aluno em um
contexto, mesmo considerando diversas dificuldades imediatas iniciais.

Também ¢ importante destacar, nesse médulo ou tema, as consideracdes relacionais
dos conteudos educativos encontrados na Internet, que mereceram uma interessante proposta
de classificacdo: contetdos de apoio geral, que beneficiam a aprendizagem em um contexto
formal; conteudos especificos para apoiar situagdes estruturadas de aprendizagem; e

conteudos auxiliares, que complementam ideias nas situagdes estruturadas de aprendizagem.
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Tema02: Utilizar competéncias digitais na sala de aula: este modulo foi baseado
nos principios de Interpretar, Construir e Comentar. Priorizou-se, em todos os ambientes de
interacdo, a discussao sobre ferramentas digitais na sala de aula, onde os foruns priorizaram a
criacdo de ambientes de aprendizagem motivadores pelos participantes. Neste tema foi
apresentado o primeiro desafio opcional: produgdo pratica de um artefato educativo, para cada
participante, envolvendo a utilizacdo de ferramentas tecnologicas em sala de aula, para ser
avaliada, de forma intencional, nos foruns e nos blogs, se as ferramentas eram adequadas e
estavam sendo utilizadas de modo inovador e criativo com os alunos.

Tema03: Promover a aprendizagem colaborativa com ferramentas digitais: o
ultimo moddulo aprofundou a participacao de todos em torno dos verbos Analisar, Refletir e
Expandir. O debate critico priorizou as ag¢des da aprendizagem colaborativa e o uso das
ferramentas digitais como mediadoras dos processos de ensino e aprendizagem, uma vez que
os conceitos ja fazem parte de outros cendrios de aprendizagem. Neste modulo final a
proposta foi construcdo de um artefato digital com proposta colaborativa, para ser postado no

blog do curso e avaliado, com o objetivo principal de contemplar agdes interativas.

Consideracoes Finais

Para os autores, foi importante observar o trabalho de outros educadores para avaliar
os aspectos que devem estar presentes na relagdo entre professores e alunos, nas
aproximacgdes tecnologicas e como as mediagdes sdo necessdrias para incentivar o espirito
participativo e comunicativo entre os alunos para construir um resultado satisfatorio.

Com propostas e ambientes comunicativos e compartilhados, as agdes tecnologicas
diferentes ou inovadoras mostradas no MOOC de Portugal, bem como a articulagdo das
ferramentas nos artefatos contemplados foram importantes para subsidiar qualquer outro
planejamento que relacione ensino e aprendizagem. E também ¢ possivel considerar que a
comunica¢do com outros autores e professores que participaram do curso, pode determinar
acoes tecnologicas complementares para ampliar interesses educacionais comuns.

Conclusivamente, ¢ importante reafirmar a todos os educadores que ambientes
colaborativos e gratuitos, com processos e caminhos reinventados, sdo opcdes que
concretizam a ideia da aprendizagem permanente com beneficios pessoais e profissionais.

A multiplicagdo gratificante de ideias ¢ o0 uso de espagos digitais gratuitos de um
MOOC possibilitam reflexdo sobre metodologias e aplicagdes tecnoldgicas educacionais
simples e adaptdveis a qualquer contexto educacional, para torna-lo participativo e atualizado

com as tecnologias.
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