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RESUMO - Este trabalho aborda um tema importante para a sustentabilidade do planeta: a quantidade
crescente de lixo eletronico e seus impactos. Dadas as suas proporgdes, ¢ fundamental que tal tema seja
discutido no ambito dos cursos de graduacdo da area de tecnologia. Neste artigo, descreve-se o
desenvolvimento de um totem a partir de sucata eletronica. Tal atividade estd prevista no projeto de
extensdo "Lixo eletrénico - descarte sustentavel", que faz parte do programa extensionista " Museu da
Computagdo da UEPG ". O reuso de sucata eletronica permite refletir sobre o processo de
desenvolvimento de novas tecnologias bem como sobre as consequéncias de seu actimulo. Os alunos
envolvidos neste projeto colocam em pratica os conhecimentos adquiridos durante o curso de graduagdo,
além de desenvolver outras habilidades, como a criatividade, a tomada de decisdo e a capacidade de
trabalhar em equipe. Apos a conclusdo do projeto, a experiéncia podera ser compartilhada com a
comunidade, na forma de mostras, workshops e oficinas.

PALAVRAS-CHAVE - Lixo-eletronico. Reciclagem. Tecnologia.

Introducio

Conhecer a historia da computagao ¢ muito importante para se entender como a
tecnologia evoluiu até os dias atuais. Segundo Silva (2010), com a popularizagdo de

novos tipos de produtos e a introdugdo acelerada de modernas geragdes de



equipamentos eletronicos, novidades que antes demoravam anos para alcangarem todos
os niveis de classes sociais, atualmente sdo conhecidas em tempo real, fator que
alimenta o consumismo.

Atualmente, observa-se que o uso de equipamentos eletro-eletronicos —
portateis ou ndo — tem crescido de forma exponencial. Na medida em que novos e
modernos produtos sdo langados, os quase recentes produtos tornam-se obsoletos, antes
mesmo de envelhecerem, quebrarem ou perderem sua utilidade. Assim, gracas a uma
onda de evolugdo tecnologica sem precedentes, os equipamentos eletronicos descartados
se constituem no tipo de residuo solido que mais cresce no planeta.

O acumulo de lixo eletronico ndo foi previsto pelas induastrias produtoras ou
pela sociedade. Mattos (2008) reforca essa afirmagdo dizendo que a area de informatica
ndo era vista tradicionalmente como uma industria poluidora, porém, o avango
tecnologico acelerado encurtou o ciclo de vida desses equipamentos, gerando lixo
eletronico.

A preocupacdo com o lixo eletronico na Universidade Estadual de Ponta
Grossa (UEPG) surgiu a partir de um programa de extensdo denominado "Museu da
Computacdo da UEPG". Este programa visa integrar comunidade e universidade em um
espaco de ciéncia, propiciando o conhecimento sobre a historia do computador e sobre o
seu relacionamento com os diversos contextos sociais (CELISNKI et al., 2013).

O projeto "Lixo eletronico - descarte sustentavel", vinculado ao programa
extensionista "Museu da Computagdo da UEPG", armazena pecas com possibilidade de
reuso que sdo obtidas de doagdes da comunidade, que ndo sdo possuem valor para fazer
parte do acervo do museu. A partir disso, sdo desenvolvidas atividades que
proporcionam aos alunos e professores fazer reflexdes sobre o impacto causado pela
tecnologia computacional na atualidade e futuramente, em diversos contextos. Além
disso, tais atividades buscam envolver a comunidade a fim de promover o uso ético e a

responsabilidade social e ambiental das tecnologias.

Objetivos

Este artigo tem como objetivo descrever o projeto de producdo de um totem a
partir de pegas obtidas da coleta de lixo eletronico realizada no dmbito do projeto "Lixo

eletronico - descarte sustentavel", na Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG)



. A produgdo do totem a partir de sucata eletronica visa ndo s6 o aproveitamento
de pecas como também propiciar aos alunos envolvidos a oportunidade de articular o
conhecimento adquirido em diferentes disciplinas durante o curso. Além disso, ao
promover o contato dos alunos com o lixo eletronico, a atividade objetiva conscientiza-

los quanto a produ¢do e ao consumo responsavel da tecnologia.

Referencial tedrico - metodologico

A producdo do totem envolve diversas etapas. A primeira etapa ¢ o
planejamento, na qual deve ser realizado um estudo prévio para definir um modelo e as
possiveis funcionalidades que poderdo ser atribuidas ao artefato. Para isso, estdo
previstos encontros envolvendo a equipe de alunos e os professores supervisores.

A segunda etapa do projeto ¢ a sele¢do de pecas para a producdo do totem, de
forma a atender ao que foi definido no modelo inicial. Aqui sdo realizados os testes a
fim de verificar qual a melhor combina¢do de pecas para a confec¢do do totem, assim
como para selecionar as pegas que possuem condigdes de reuso como, por exemplo,
monitor, CPU (unidade central de processamento), fonte de alimentacdo e outros
dispositivos eletronicos.

A produgdo do totem se constitui na terceira etapa. Nesta fase, as pecas sao
combinadas, ajustadas e parafusadas a fim de se constituirem no modelo previamente
definido. Esta etapa ¢ de fundamental importincia porque permite a verificagdo da
viabilidade da realizacdo do modelo proposto, bem como pode indicar a necessidade de
modificagdes, as quais podem ser incorporadas ao modelo inicial.

A quarta etapa esta relacionada a instalagdo de um sistema operacional, bem
como a incorporacdo de dispositivos para a comunicagdo com os usudrios, a fim de
conferir interatividade ao totem. Esta etapa se encerra com o prototipo constituido e

testado com relacdo as suas funcionalidades.

A quinta e ultima etapa esta relacionada aos testes em situagdes reais de
interagdo com a comunidade como, por exemplo, em mostras, workshops e oficinas. E
nessa fase que se da o feedback, ou seja, a avaliacdo da comunidade, ressaltando pontos
positivos e negativos do produto. Essa etapa ¢ determinante para ditar os rumos do
projeto, em termos de melhorias no totem desenvolvido, e também para propiciar o

desenvolvimento de novos projetos.



Resultados preliminares

O desenvolvimento do projeto de produgdo do totem se encontra em andamento.
A etapa de planejamento resultou em um modelo prévio para o totem, conforme mostra
a Figura 1. Nesta etapa, foram levadas em consideracdo as caracteristicas geométricas
das pegas comumente disponiveis no museu, com o objetivo de formar a estrutura do
totem. Quanto as funcionalidades, foi definido que o totem tera fung¢do informativa, ou
seja, atuard na recepcdo do Museu da Computagdo, apresentando informagdes
relevantes para os visitantes.

O projeto inicial do artefato foi definido com um gabinete de computador no
sentido horizontal, servindo como base, para garantir a sua estabilidade. Sobre a base,
foram definidos dois gabinetes no sentido vertical, empilhados sobre a base, todos eles
parafusados, compondo o corpo do totem. Sobre essa estrutura, foi projetada a
colocacdo de um monitor, representando a cabeca do totem. Para facilitar a

movimentagao do prototipo, foram projetadas rodas a serem fixadas na sua base.

Figura 1 - Esbo¢o do design do totem
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Fonte: Os autores.

A segunda etapa se caracterizou na procura pelas pecas que melhores se
encaixaram, com base no projeto inicial. Varios componente foram testados, pois ¢
necessario que cada peca cumpra uma determinada fun¢do no funcionamento do totem.
Vale ressaltar que todas as pecas sdo provenientes do projeto de extensdo "Lixo
eletronico - descarte sustentavel", que faz parte do programa de extensdo Museu da
Computa¢ao da UEPG.

Apbs isso, vira etapa de montagem, onde as pecas serdo fixadas umas as outras,
de forma a garantir boa estabilidade para que o totem possa cumprir com o seu papel.
Levando-se em consideracdo as pecas selecionadas, as quais possuem algumas
limitagdes, a equipe escolheu o sistema operacional Windows XP para instalar. Porém,
caso este fique muito pesado, uma versdo do Linux poderd ser implementada.
Posteriormente, as demais etapas serdo realizadas, até a conclusido do projeto.

Espera-se, apds a confec¢do do totem, que este possa ser utilizado nos mais
diversos ambientes, fornecendo informagdes aos visitantes que interagirem com ele.
Para o Museu da Computagdo da UEPG, o totem podera fornecer informacdes sobre o

acervo do museu, a historia da computacao, lixo eletronico, entre outras.



Consideracoes finais

A participacdo dos alunos no projeto de extensdo "Lixo eletronico - descarte
sustentavel" os coloca frente ao problema da produgdo excessiva de sucata eletronica.
Trata-se de uma oportunidade de reflexdo sobre essa questdo, desde o processo de
producdo de novas tecnologias até a busca por solugdes para evitar o acimulo desse tipo
de residuo e suas consequéncias, como a reciclagem.

O projeto de construcdo de um totem a partir de sucata eletronica tem
apresentado aos alunos participantes uma experiéncia rica por oportunizar o
desenvolvimento de diversas habilidades, como a criatividade, a capacidade de articular
conhecimentos de diferentes disciplinas e de tomar decisdes frente a um problema a ser
resolvido.

Ao final do projeto, o prototipo construido poderd ser utilizado em mostras,
workshops e oficinas envolvendo a comunidade, de forma a repassar para esta os
diversos aspectos abordados durante o seu desenvolvimento ou mesmo replicar a
experiéncia com a constru¢ao de outros modelos de totens.

Como projetos futuros, pretende-se estudar a possibilidade de prover inteligéncia
ao totem com o uso de sensores e dispositivos de comunicagdo, para que este realize

tarefas e tome decisdes, por exemplo.

APOIO: Fundagdo Araucaria de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
do Estado do Parana.
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